AŞAĞIDAKİ ÖZELLİKLERE SAHİP BİR WEB SİTESİNİ DREAMWEVER PROGRAMINDA  OLUŞTURUNUZ
	1. Sitenin  “7hrk.jpg” resmini kullanarak banner’ı aşağıdaki özelliklerde hazırlayınız. 
a. Flash programını kullanarak 960 x 200 boyutunda çalışma alanı oluşturunuz.
b. Banner.swf dosyasını inceleyerek animasyonu ve dijital saati oluşturunuz.
c. Yazılar için Arial, kalın, 20px özelliğini kullanın. Saat için rengi beyaz ve gölge veriniz.

2. Sitenin arkaplanına yerleştireceğiniz resmi “ ap.jpg ” dosyasını inceleyerek aşağıdaki özelliklerde yapınız ?
a. Fireworks programını kullanınız.
b. 100 x  100 boyutlarında çalışma alanı oluşturunuz.
c. Renk olarak açık gri, Crosshatch 2 texture özelliğini ekleyiniz.

3. Sitenin arkaplanını oluşturduğunuz arkaplan resmini kullanarak yerleşimini yapınız. Anakutuyu tarayıcının merkezine yerleştirip üstten ve alttan 30px boşluk, genişliği 960px, sayfa içi 20px boşluk, arkaplan beyaz renkte, kenarlığı 1px düz çizgi #cccccc olarak ayarlayıp sayfaya ortalanmış şekilde yerleştiriniz.

4. Anakutuyu sol ve sağ olmak üzere ikiye ayırıp aşağıdaki özellikleri kullanınız. 
a. Sol bölüm özellikleri
b. 200px genişliğinde, iç boşluk 10px, üst ve sağdan 10px boşluk
c. Sağ bölümün özellikleri
d. 730px genişliğinde, üstten 10px boşluk

5. Menüyü oluşturmak için aşağıdaki özellikleri kullanınız. 
a. “mnicn.gif” resmini her bir menü elemanına ekleyiniz.
b. Her bir menu elemanından sonra 5px boşluk veriniz.
c. her bir menü elemanına 10px iç boşluk veriniz.
d. Listedeki bağlantı için, rengini mavi, alt çizgisini kaldırınız, 12px ve verdana fontunu kullanınız.
e. Fare bağlantının üstüne gelince rengini siyah yapınız.

6. Tüm paragraflar için “metinler.txt” dosyasını kullanarak yerleşimini yapınız. 
a. Yazılar iki yana yaslı, 12px boyutunda, satır yüksekliği 2 ve fontu tahoma kullanınız.

7. Haber bloğu için aşağıdaki özellikleri kullanınız. 
a. Haberin kutusunu genişliği 730px, alt boşluk 10px, 1px rengi #cccccc noktalı alt çizgi olarak ayarlayınız.
b. Haber başlığı için renk #cc0000, yazı kalın 20px Georgia, alt boşluk 10px, 5px kalınlığında düz çizgi rengi #cc0000 olarak ayarlayınız.
c. Resmin boyutlarını 150px x 150px ve sağ boşluk 10px olarak ayarlayınız.
d. Bağlantıyı rengi #cc0000 ve alt çizgisi kaldırımlı olarak ayarlayınız. Fare üzerine gelince renk siyah olacak şekilde ayarlayınız.

8. Altlık bölümünü aşağıdaki özellikleri kullanarak hazırlayınız. 
a. Genişliğini 940px, iç boşluk 10px, arkaplan rengi #f29600 ( açık turuncu ) olarak hazırlayınız
b. Buraya yazılacak yazılar için ortalanmış ve renk beyaz olarak ayarlayınız.
c. “ Yukarı Git ” bağlantısı ekleyerek tıklandığında sayfanın üstüne gönderen bağlantıyı ekleyiniz.
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1. Aşağıda yer alan Liste için gerekli tüm etiketleri yazınız.
	[image: ]
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	<ul class="a">
<li>Ürünler
<ul class="b">
<li>Televizyon</li>
<li>Bilgisayar</li>
</ul>
</li>
<li>İletişim</li>	
</ul>
	Liste elemanlarının  arkaplanları gri, yazı rengi beyaz, 100px/30px ölçülerinde.



li
{
	background-color:grey;
	width:100px;height:30px;color:white;
	text-align:center;list-style-type:none;
	margin:2px;
}
ul
{margin:0px;padding:0px;}
.a{position:relative;}
.b{position:absolute;display:none;left:100px;top:0px;}

li:hover .b
{
	display:block;
}



2. Aşağıda yer alan Liste için gerekli tüm etiketleri yazınız.
	[image: ]
	<div class="a">
<img src="1984.jpg" width="100" height="200"/>
</div>

-üstte yer alan resim aynı klasörde new.png isminde olacak
-Div’in boyutu 200/300; köşe yuvarlaması 10px; gölge 2px 2px 2px 2px siyah

	
	




.a
{
background-image:url("new.png");
background-position:top right;background-repeat:no-repeat;
width:200px;height:300px;
box-shadow:1px 1px 1px 1px black;
border-radius:10px;position:absolute;
}
img
{	
	position:relative;
	display:block;
	margin:50px;
}

3. 
	<div class="a">
	<div class="b"></div>
	<div class="c">
		<div class="d"></div>
		<div class="d"></div>
		<div class="d"></div>
	</div>
</div>


 (
2
00/
2
00px boyutlarında
3px noktalı siyah
 çizgiye 
) (
500/500px boyutlarında
3px noktalı siyah
 çizgi
) (
3’ü de aynı;
200/150px
 
boyutunda
, sola
 
göre
 hizalanmış,
 2px dış boşluğa
 
sahip
 kutular
) (
500/200px boyutunda, dış 
div’e
 göre en altta konumlanmış, 1px noktalı çizgi
)[image: ]

.a
{width:500px;height:500px;border:3px dotted black;position:relative;}
.b
{width:200px;height:200px;border:3px dotted black;}
.c
{width:500px;height:200px;border:3px dotted black;position:absolute;bottom:0px;}

.d
{height:200px;width:150px;float:left;border:1px solid black;margin:2px;}



1. projemizde tüm dosyaları görebileceğimiz pencere SOLUTION EXPLORER
2. projemizde seçtiğimiz nesnelerin özelliklerini görebileceğimiz pencere PROPERTIES EXLPLORER
3. projemize nesne eklemek için kullanabileceğimiz, tüm nesneleri görebildiğimiz pencere TOOLBOX
4. projemizde veri tabanı işlemleri kullanabilmek için sayfamıza eklememiz gereken kütüphane  USING.SYSTEM.DATA.OLEDB
5. asp.net sayfasında kullanılan form elemanlarının sunucu taraflı çalışacağı RUNAT=SERVER ifadesi ile belirtilir.
6. [bookmark: _GoBack]web sayfamızın ayarlarının yer aldığı temel dosyanın adı DEFAULT.ASPX
7. bir textbox’ın textmode özelliğe MULTİLİNE ya da SİNGLE ayarlanırsa, çoklu ya da tekli satır şeklinde yazı yazılabilir.
8. bir elemanının kullanılıp kullanılamayacağını belirten özellik ENABLE
9. bir elemanın sayfada gözüküp, gözükemeyeceğini belirten özellik. VISIBLE
10. buton nesnelerinin üzerinde yazılı olan yazıyı ayarlayacağımız özellik TEXT
11. birden fazla elemanının seçilebileceği çoklu seçime izin veren form elamanı CHECKBOXLIST
12. birden fazla seçenek içerisinde sadece bir seçeneğin seçilebildiği liste elemanı RADIBUTTONLIST
13. bir liste içerisinde bir elemanın seçili gelip gelmeyeceğini CHECKED özelliği ile belirtiriz.  
14. bir dropdownlist içerisinde seçili olan elemanın yazısını aldığımız ifade DROPDOWNLİST1.TEXT
15. bir dropdownlist içerisinde seçili olan elemanını değerini aldığımız ifade DROPDOWNLİST1.VALUE
16. veritabanı bağlantılarında kullanılan bağlantı nesnesinin tipi OLEDB.CONNECTION
17. veritabanında bağlantılarında kullanılan komutların tipi OLEDB.COMMAND
18. veritabanından seçme komutu ile seçme yapıldığında dönen kayıtların atıldığı nesne OLEDB.DATAREADER
19. bir sayfanın yüklenmesin durdurmak için kullanılacak komut RESPONSE. END komutudur.
20. bir nesnenin eyleme girdiği anda sayfayı geri göndermesi için AUTOPOSTBACK özelliği TRUE yapılmalıdır.
21. ADROTATOR nesnesinin bilgileri aldığı dosyanın uzantısı XML
22. projemize yeni bir dosya ekleyeceğimiz zaman, projeye sağ tıkladıktan sonra ADD NEW ITEM komutunu kullanırız
23. eğer sayfamızda herhangi bir ASP kodu kullanmayacaksak, sayfamızı HTML  sayfası olarak ekleyebiliriz.
24. projemizi f5 ile çalıştırabiliriz, projemizi durdurmak için kullanabileceğimiz yöntemlerden birisi de SHIFT+F5
25. aspx projelerinde ana sayfanın ismi genel olarak DEFAULT ASPX ‘tir.
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Anasayfa
Keops Piramdi

Babil'in Asma Bahceleri
Artemis Tapinadi

Zeus Heykeli

Rodos Heykeli
Iskenderiye Feneri

Halikarnas Mozolesi

fnsanoglu caglar boyunca, uzun sire kendinden 567 ettrecek, gelecegin hayran kalaca ve hatts tarh kitaplaringa verii alsbiecek.
eserler vermeye calismstr. Bu nedenle de daha iisin, daha gUzelinl yapabime arzusu insanodunun her cadda icinde tasidd bir

duygudur

Uzun ylladir basta tarhler omak izere bir o yazar, arastrmaa ve sanatkarlar Dinyann en gizelyapts hangisd 2" sorusuna cevap
aramstr. Dinyanin 7 harkas: kavram se ik kez M.0 5. yiizyida tarihgiHeredot trafindan ortaya atims ancak gercekestrikmenistr
300 i sorva yani M. 2. yizyida Sdon'u Antipatros "Dinyan Yed Harkas Uzerne” ach esere yed: harkay sralamstr ve bu lste
gunimizde de "Dinyann Yed Herkas”dlerak kabul edimektecr.

Keops Piramidi

Bz kaynakiarda msr piramiterinin tamami ved harkanin igersinde olarak asterimektedie ancak sadece
Keops piramidi bu steye dahildir. Yukanda da bahsettgimiz gbi gunimize kadar dayansbien tek eserdr.
Msrin baskents Kehire'deki Giza yaylasinda bulunmaktadr. Keops piramidi yedi harka igerisndeki en eski
yapr. Pranit M. 2560 yiinda msr fravunu Khufu (Keops) tarafindan yaptrims ve yapmi yaklask 22 i

srmistar

Devamum: Oku.
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Zeus Heykeli

M.0 456da yapm bitilen zeus heykel, adna oimpiyat oyunlan duzenlenen “Tanriarn Kral Zeus” adna
yapimistr. O denemlerde yunanliarn en bilytk eflencesi olan bu oyuriar adm bulundugu Oimpos
(Olympia) sehrinden aimaktad. Yunanllarn olimpiyat adr verdileri bu oyurlari nemini artmasi ve
yaylmasija Tanrlarn Kral Zeusn adna yaksr bir tapnak yapmak stemislerdr. Once Elsii Lisbon

tarafindan tapnak yapims deha sonra tapnain bat ucuna Phidas tarafindan zeus heykel yapimstr.

Devamm: Oku.

M.0. 282'de rodoslar (dorlar) tarafindan, gunes tanrsiHelos adna yapimstr. 32 metre yiksekide sahip
olan ve elinde bir mesale tutan bu heykeln yapmi tam olarak 12 yi sCrmisti. Devasa biyikitkiek bu
heykein bir pamagnin bie i insan boyunda oldugu soylenmekted Rodosiar, Makedonya Krah
Demetros e yaptilan savasi kazandktan sonra zafer anis olarsk bu heykeli yapmslar ve heykeln

Kendierini koruduguna inanmisardr.

Devamum: Oku.

iskenderiye Feneri

Gemiclerin guveniin sa@iamak ve yorlendrmek ign, MO 2901 yilards Buylk Iskender tarafindan
yaptrims fenerdr. 166 metre yiksekigindeki fener, Mirin Iskenderive kent kysindaki Faros (Pharos)
adssinda beyaz mermerden yaptrimstr ve bugine kadar yaplan en yiksek fenerdr. Yunanl ticcar
Sostratus tarafindan fivanse edien bu fenerin en bilytk 676l ise gunduzeri dahi gun s denize

yansitabimesid.

Devamum: Oku.

Tiim Haklan Sakidr





image3.png




